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Образовательный проект
"Международная Олимпиада по основам наук"
Автономная некоммерческая организация

"Дом Учителя Уральского Федерального округа"
Общество с ограниченной ответственностью содействия развитию молодёжи "Пятая четверть"
620014, Россия, Екатеринбург, ул. 8-е Марта, 13, офис 712, 713

Тел./факс (343)377-66-42, 268-25-80. 

e-mail: urfodu@k66.ru

HYPERLINK "mailto:5chet@k66.ru"
5chet@k66.ru

XIIМеждународнаяОлимпиада по основам наук в начальныхклассах, второй  этап
Информатика
Автор заданий: Бармута Александр Иванович, учитель информатики высшей категории 

ГУ "Гимназии им.АМ.Горького отдела образования акимата города Костаная"

Описание проверяемых учебных элементов
Учебные элементы 2 класс

	№ п/п
	Тема

	1. 
	Кодирование информации

	2. 
	Графический редактор Paint

	3. 
	Перестановки

	4. 
	Профессии 

	5. 
	Клавиатура. Названия клавиш

	6. 
	Клавиатура. Раскладка клавиатуры

	7. 
	Графический редактор Paint

	8. 
	Устройства компьютера

	9. 
	Клавиатура. Назначения клавиш

	10. 
	Кодирование информации. Римская система счисления

	11. 
	Логическая задача

	12. 
	Множества

	13. 
	Числовые последовательности

	14. 
	Устройства компьютера

	15. 
	Логическая задача

	16. 
	Граф. Количество возможных вариантов

	17. 
	Логическая графическая задача

	18. 
	Устройства компьютера. Порты ввода/вывода

	19. 
	Логическая графическая задача

	20. 
	Шахматное поле

	21. 
	Логическая задача

	22. 
	Логическая задача

	23. 
	Палиндром

	24. 
	Закономерность

	25. 
	Сумма цифр числа


Учебные элементы 3 класс

	№ п/п
	Тема

	1. 
	Логическая задача

	2. 
	Графический редактор Paint

	3. 
	Перестановки

	4. 
	Клавиатура. Назначение клавиш

	5. 
	Кодирование. Римская система счисления

	6. 
	Числовая закономерность

	7. 
	Логическая графическая задача. Повороты

	8. 
	Числовая последовательность

	9. 
	Числовой ребус

	10. 
	Клавиатура. Назначения клавиш

	11. 
	Логика. Истинность высказываний

	12. 
	Числовая закономерность

	13. 
	Устройства компьютера

	14. 
	Устройства компьютера, закономерность

	15. 
	Устройства компьютера. Порты ввода/вывода

	16. 
	Кодирование/декодирование информации

	17. 
	Устройства компьютера. Манипуляторы

	18. 
	Головоломка

	19. 
	Алгоритм

	20. 
	Кодирование информации

	21. 
	Граф

	22. 
	Исполнитель

	23. 
	Алгоритм

	24. 
	Палиндромы

	25. 
	Логическая задача


Учебные элементы 4 класс

	№ п/п
	Тема

	1. 
	Символьная последовательность

	2. 
	Графический редактор Paint

	3. 
	Перестановки

	4. 
	Назначение кнопок в текстовом редакторе Word

	5. 
	Клавиатура. Назначения клавиш

	6. 
	Логическая задача

	7. 
	Числовой ребус. Переменная

	8. 
	Информационная система «Черный ящик»

	9. 
	Граф. Количество возможных вариантов

	10. 
	Операционная система. Названия

	11. 
	Количество возможных событий

	12. 
	Системный анализ. Эквивалентность

	13. 
	Логическая задача

	14. 
	Сумма цифр числа

	15. 
	Исполнители

	16. 
	Передача данных. Единицы измерения передачи данных бит/сек

	17. 
	Численные методы. Прогрессия

	18. 
	Массивы. Суммирование

	19. 
	Шахматное поле

	20. 
	Логическая задача

	21. 
	Графическая логическая задача

	22. 
	Логическая задача

	23. 
	Виды программного обеспечения

	24. 
	Головоломка

	25. 
	Кодирование/декодирование информации


